หลักสูตรลูกเสืออาสา กกต.เพื่อพัฒนาประชาธิปไตย
1.  ชีวิตกับการเมือง








2  ชั่วโมง
2.  ข้อห้ามและความผิดเกี่ยวกับการเลือกตั้ง





5  ชั่วโมง
3.  การมีส่วนร่วมของประชาชนในกระบวนการเลือกตั้ง




5  ชั่วโมง
4.  กกต.กับกระบวนการเลือกตั้ง






3  ชั่วโมง
5.  ภารกิจของลูกเสืออาสา กกต. 






3  ชั่วโมง







รวม



18  ชั่วโมง
ชั่วโมงที่ 1  
ปฐมนิเทศ/ทดสอบก่อนเรียน
ชั่วดมงที่ 20   
ทดสอบหลังเรียน

แผนการเปิดประชุมกองลูกเสืออาสา กกต.เพื่อพัฒนาประชาธิปไตย เวลา 60 นาที
ขั้นตอนที่

1.  พิธีเปิด  ( ชักธงขึ้น  สวดมนต์  สงบนิ่ง........แยก


(10 นาที)

2.  เพลงหรือเกมส์






(5 นาที)

3.  การฝึกอบรมตามหลักสูตร





(30 นาที)

4.  ผู้กำกับเล่าเรื่องสั้น เรื่อง........




(5 นาที)

5.  พิธีปิด  (นัดหมาย  ตรวจเครื่องแบบ  ชักธงลง   เลิก 


(10 นาที)
แผนที่ 1
วิชา   ชีวิตกับการเมือง (ความหมายและความสำคัญของการเมือง)

1.  สาระสำคัญ   การเมือง คือ  การใช้อำนาจในการจัดทรัพยากรต่างๆ  เพื่อสร้าวประโยชน์สุขให้แก่ปนะชาชนในสังคมอย่างเป็นธรรมและทั่วถึง  ดังนั้นการมเองเป็นเรื่องที่มีความสำสัญต่อเราอย่างมาก

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของการเมืองได้

2.2  นักเรียนสามารถอธิบายถึงความสำคัญของการเมืองได้

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  ความหมายของการเมือง

3.2  ความสำคัญของการเมือง

4.  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบประสาน 5 แนวคิด


ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม



-  ครูและนักเรียนร่วมสนทนาซักถามเกี่ยวกับการเมือง ( 3 นาที)


ขั้นที่ 2 แสวงหาความรู้ใหม่



-  ให้นักเรียนดูวิดีทัศน์เกี่ยวกับชีวิตกับการเมือง   (7 นาที)


ขั้นที่ 3 การศึกษาทำความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่  (15 นาที)



1.  แบ่งกลุ่มลูกเสือ – เนตรนารี  เป็น  4  กลุ่ม



2.  แจกใบความรู้ เรื่อง ความหมายและความสำคัญของการเมืองให้ทุกกลุ่มๆ ละ 1 ชุด



3.  ให้นักเรียนทำแผนผังความคิด จากเรื่องที่นักเรียนศึกษาลงในกระดาษที่ครูแจกให้


ขั้นที่ 4 การแลกแปลี่ยนความรู้/ความเข้าใจกับกลุ่ม




1.  ตัวแทนแต่ละหมู่ นำแผนผังความคิดไปติดไว้ที่ผนังห้อง



2.  นักเรียนแต่ละหมู่  เดินชมผลงานของเพื่อนให้ครบทุกหมู่ ระหว่างเดินชมนั้นให้เขียนความคิดของกลุ่มตัวเองลงในผลงานของเพื่อนพร้อมให้คะแนน


ขั้นที่ 5 การสรุปและการจัดระเบียบความรู้



1.  เลือกผลงานที่ได้คะแนนมากที่สุด  ติดไว้ที่หน้าห้อง



2.  นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุป

5.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้


5.1  วิดีทัศน์เกี่ยวกับการเมืองและความสำคัญของการเมือง


5.2  กระดาษแผ่นใหญ่


5.3  สีเมจิก


5.4  เทปกาว


5.5  ใบความรู้เรื่องการเมืองและความสำคัญของการเมือง


5.6  เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง


5.7  คอมพิวเตอร์ (NOT  BOOK)

6.  การวัดผลและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด/สิ่งที่วัด



1.  สังเกตความร่วมมือ/การทำงานของแต่ละหมู่



2.  ตรวจผลงาน  ผังความคิด


6.2  เครื่องมือวัด



1.  แบบสังเกต



2.  แบบประเมินผังความคิด


6.3  เกณฑ์การวัด



- 70 เปอร์เซ็นต์ผ่าน

7.  ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป


-  ในชั่วโมงต่อไปควรให้เด็กได้ศึกษาเกี่ยวกับการเมืองกับชีวิตประจำวันของนักเรียน  เพื่อสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้
แผนที่ 2
วิชา   ชีวิตกับการเมือง เรื่อง การเมืองกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต

1.  โดยธรรมชาติมนุษย์เป็นสัตว์สังคม  ก็ต้องมีประโยชน์ร่วมกัน เป็นต้นว่า  อาหาร  ทรัพยากรต่าง  และการเมือง  การปกครอง  รวมทั้งความมั่นคงปลอดภัย  จึงจำเป็นต้องมีระบบการจัดสรรผลประโยชน์ต่างๆ  เพื่อให้สังคมไทยอยู่ด้วยกันอย่างมีความสุข  โดยเน้นในเรื่องของประชาธิปไตย  และการพัฒนาคุณภาพชีวิต

2.  จุดปรสงค์การเรียนรู้


2.1  ปฏิบัติตามกฎเกณท์ของสังคมประชาธิปไตยได้


2.2  เขียนเรียงความ เรื่อง นักการเมืองในอุดมคติของข้าพเจ้าได้

3.  สาระการเรียนรู้


3.1  ชีวิตกับการเมือง


3.2  การเมืองกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต

4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  พิธีเปิดประชุมกอง



4.1.1  ผู้กำกับเรียกลูกเสือ – เนตรนารีสามัญรุ่นใหญ่เข้าแถวรูปครึ่งวงกลมหน้าเสาธง



4.1.2  ตัวแทนหมู่บริการ  ชักธงชาติ  สวดมนต์  สงบนิ่ง



4.1.3  นายหมู่ตรวจความเรียบร้อย



4.1.4  แยกย้ายปฏิบัติหน้าที่


4.2  เกม   “ทำตามผู้นำ”




วัตถุประสงค์  เพื่อให้ลูกเสือรู้จักบทบาทหน้าที่ของการเป็นผู้นำ ผู้ตามในการอยู่ร่วมกันในสังคม



ข้อคิดที่ได้รับ  ในธรรมชาติมนุษย์ต้องอยู่ร่วมกันเป็นหมู่ และอยู่ร่วมกัน ซึ่งแต่ละคนต้องมีบทบาทหน้าที่  ซึ่งนักเรียนเมื่อได้รับบทบาทใดแล้วควรทำหน้าที่ให้ดีที่สุด  สังคมนี้ก็จะอยู่กัยอย่างสงบสุข


4.3  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบประสาน 5 แนวคิด (CIPPA Model)



ขั้นที่ 1  การทบทวนความรู้เดิม




-  ลูกเสือและผู้กำกับทบทวนโดยสนทนาเรื่องการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตย



ขั้นที่ 2  แสวงหาความรู้ใหม่




1.  แบ่งลูกเสือ – เนตรนารี  เป็นกลุ่ม 8-10 คน




2.  ลูกเสือ – เนตรนารี  แต่ละกลุ่มเข้าเรียนตามฐาน ความเชื่อ เกี่ยวกับเรื่องการเมืองและการปกครอง



ขั้นที่ 3  การศึกษาทำความเข้าใจ/ความรู้ใหม่




- ลกเสือ ศึกษาและสรุปความรู้ของตนเองจากการเรียนรู้ใรแต่ละฐาน



ขั้นที่ 4  แลกเปลี่ยนความรู้/ความเข้าใจกับกลุ่ม




1.  ลูกเสือแต่ละคนกลับกลุ่มเดิมแล้วนำความรู้ที่ได้ศึกษามาแลกเปลี่ยนกับสมาชิกภายในกลุ่ม




2.  ให้นักเรียนเขียนเรียงความเรื่อง นักการเมืองในอุดมคติของข้าพเจ้า (ส่งสัปดาห์หน้า)



ขั้นที่ 5  การปฏิบัติและ/การเสนอผลงาน
  



ลูกเสือแต่ละกล่มออกมานำเสนอผลงานของแต่ละกลุ่ม



ขั้นที่ 6  การประยุกต์ใช้ความรู้




ลูกเสือแต่ละกลุ่มระดมความคิด  ประยุกต์ใช้ความรู้ว่าการเมืองสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตได้อย่างไร


4.4  พิธีปิดประชุมกอง



1.  ผู้กำกับลูกเสือ เนตรนารี เข้าแถวรูปครึ่งวงกลม  หน้าเสาธง



2.  นัดหมายให้ลูกเสือ เนตนารี ที่ทำงานไม่เสร็จหรือยังไม่เรียบร้อยให้สามารถส่งงานได้ในการเปิดประชุมกองครั้งต่อไป



3.  นายหมู่ตรวจการแต่งกาย



4.  ตัวแทนหมู่บริการชักธงลง



5.  เลิก

5.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้


5.1  เกมทำตามผู้นำ


5.2  ใบความรู้


5.3  ใบงาน


5.4  กระดาษบรุ๊ฟ


5.5  ปากกาเมจิก


5.6  สี


5.7  เรื่องสั้น “กบเลือกนาย”


6.  การวัดผลและการประเมินผล


6.1  วิธีการวัด/สิ่งที่วัด  



1.  การทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน



2.  การสังเกตการปฏิบัติงาน



3.  ตรวจใบงาน


6.2  เครื่องมือวัด



1.  แบบทดสอบ ก่อนเรียน – หลังเรียน



2.  การสังเกตการปฏิบัติงาน



3.  ใบงาน


6.3  เกณฑ์การวัด



1.  วัดจากการตรวจผลใบงานได้คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป



2.  วัดผลจากแบบสังเกตการปฏิบัติงานคะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป



3.  วัดผลจากคะแนนสรุปผลงาน ร้อยละ 80 ขึ้นไป
เอกสารประกอบการเล่นเกม

เรื่องสั้น
เรื่อง  “กวางกับเสือ”


กวางตัวหนึ่งเล็มหญ้ากินตามชายป่า  ทันใดนั้นเหลือบไปเห็นนายพรานถือหน้าไม้เดินมาไกล  ด้วยควาตกใจจึงกระโดดหนีเข้าป่าไป  แต่นายพรานก็ยังสะกดรอยตามอยางไม่ลดละ  กวางเห็นว่าหมดช่องทางหนีแล้วจึงตัดสินใจเข้าไหหลบในถ้ำเสือ เมื่อเสือเห็นกวางเข้ามาก็กระโดดงับคอกวางอย่างจมเคี้ยว  ก่อนที่กวางจะสิ้นใจได้ร้องเสียวระรัวว่า “อันตรายย่อมมีอยู่ทั่วทุกแห่งไป เราหนีคนพ้นแล้วกลับมาปะเสืออีก”

นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า “รอบคอบเมื่อมีภัย  อย่าหลงใหลวิ่งเข้าป่าอันตราย”



ที่มา  กิจกรรม ลูกเสือ – เนตรนารี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หน้า  9
เอกสารประกอบการเล่นเกม
เกม “เรืออับปาง”

วิธีเล่น



แบ่งลูกเสือออกเป็น 5 หมู่  แต่ละหมู่ก็เป็นเรือแต่ละลำให้นายหมู่ของแต่ละหมู่เป็นกัปตัน  เป็นผู้นำเรือ  ให้ลูกเสือทุกคนหาเชือกมายาว 2 หลา  เมื่อเริ่มเล่นให้ลูกเสือในหมู่ของแต่ละหมู่ต่อเชือกติดกันด้วยเงื่อนสมาธิ เมื่อแถวใดเสร็จก่อนนายหมู่ก็ลากเรือของตัวไปยังจุดหมายปลายทางที่กำหนดไว้เป็นฝั่ง  หมู่ใดเสร็จก่อนและไปถึงถือว่าชนะ


ที่มา  ประพัฒน์  ลักษณาพิสุทธิ์.เกมพลศึกษา.กรุงเทพฯ:ไทยวัฒนาพานิช,2527

เอกสารประกอบการเล่าเรื่องสั้น

เรื่อง “วันนอกคอก”



สมัยก่อนการคมนาคมยังไม่เจริญ ยังต้องใช้สัตว์เป็นพาหนะ มีพ่อค้ากลุ่มหนึ่งนำฝูงวัวบรรทุกต่างๆ คือ บรรทุกของจากเมืองหนึ่งสู่เมืองหนึ่ง มีตัวหนึ่งเป็นจ่าฝูง  อวัวนำในระหว่างทางตัวหนึ่งแลเห็นหญ้าเขียวขจี ก็พยายามแหวกฝูงไปกินหญ้า  มันจึงถูกเฆี่ยนตี พอเวลากลางคืนทุกชีวิตต่างหลับใหลด้วยความอ่อนเพลียประกอบกับกินอาหารอิ่ม  แต่วัวตัวเดิมที่แหกฝูงตอนกลางวันนั้นหานอนไม่ มันสบัดเชือกขาด  และหนีไปกินหญ้าที่หมายปอง  ระยะทางไกลมันเดินลัดเลาะไปตามป่า  พอรุ่งเช้า พ่อค้าสำรวจวัวพบว่าตัวนั้นหายไป  พ่อค้าแกะรอยตามรอยเท้าไปก็พบแต่ซากและรอยเท้าเสือ แสดงว่า “การไม่มีระเบียบวินัยทำให้เกิดอันตราย”


ที่มา  อำนาจ  เจริญศิลป์.นิทานรอบกองไฟ.กรุงเทพฯ:รุ่งวัฒนา,2535
เกณฑ์การให้คะแนน
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	มีระเบียบวินัยในการเข้าแถว/เลิกแถว/เข้ากลุ่ม มีวินัยในการร่วมปฏิบัติกิจกรรม บางครั้งบางกิจกรรม
	ไม่มีระเบียบวินัยในการเข้าแถว/เลิกแถว/เข้ากลุ่ม มีวินัยในการร่วมปฏิบัติกิจกรรม

	2. ความตั้งใจ
	มีความตั้งใจอย่างมากที่จะปฏิบัติกิจกรรม
	มีความตั้งใจปานกลางที่จะปฏิบัติกิจกรรม
	ไม่มีความตั้งใจในการปฏิบัติกิจกรรม

	3.ความเสียสละ
	แสดงความเสียสละขณะร่วมกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ
	แสดงความเสียสละขณะร่วมกิจกรรมเป็นบางครั้ง
	ไม่แสดงความเสียสละขณะร่วมกิจกรรม

	4. ความรับผิดชอบ
	มีความรับผิดชอบในหน้าที่กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายจนทำให้การปฏิบัติกิจกรรมประสบผลสำเร็จ
	มีความรับผิดชอบในหน้าที่กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายปานกลางทำให้การปฏิบัติกิจกรรมประสบผลสำเร็จ
	ไม่มีความรับผิดชอบ ในหน้าที่กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายจนทำให้การปฏิบัติกิจกรรมไม่ประสบผลสำเร็จ

	5. ความสามัคคี
	มีความสามัคคีให้ความร่วมมือกับหมู่ในการปฏิบัติกิจกรรมระบบหมู่ทุกครั้ง
	มีความสามัคคีให้ความร่วมมือกับหมู่ในการปฏิบัติกิจกรรมระบบหมู่เป็นบางครั้ง
	ไม่มีความสามัคคีและไม่ให้ความร่วมมือกับหมู่ในการปฏิบัติกิจกรรมระบบหมู่


เกณฑ์การประเมิน
11 – 15
   คะแนน
ระดับคุณภาพ  3  (ดี)



7 – 10     คะแนน 
ระดับคุณภาพ  2  (พอใช้)



0 – 6      คะแนน
ระดับคุณภาพ  1  (ควรปรับปรุงแก้ไข)
หมายเหตุ

เกณฑ์การให้คะแนนประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรมและ



คุณลักษณะที่พึงประสงค์ใช้เป็นเกณฑ์การให้คะแนนทุกแผน
แบบประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม
ลูกเสือ-เนตรนารี  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
โรงเรียนบ้านป่าลาน อำเภอสะเมิง  จังหวัดเชียงใหม่
หมู่ที่
	ลำดับที่
	หมู่/ชื่อ - สกุล
	ความมีระเบียบวินัย
	ความตั้งใจ
	ความเสียสละ
	ความรับผิดชอบ
	ความสามัคคี
	รวม

	
	
	3
	3
	3
	3
	3
	15
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ลงชื่อ..................................ผู้ประเมิน
เกณฑ์การประเมิน
11 – 15
   คะแนน
ระดับคุณภาพ  3  (ดี)



7 – 10     คะแนน 
ระดับคุณภาพ  2  (พอใช้)



0 – 6      คะแนน
ระดับคุณภาพ  1  (ควรปรับปรุงแก้ไข)
เกณฑ์การผ่าน

ตั้งแต่ระดับคุณภาพ 2  ได้ 7 คะแนนขึ้นไป  ถือว่าผ่านเกณฑ์
